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EDUCACAO

Arquitetura e Urbanismo
Universidade Geraldo di Biase (2018-2022)

EXPERIENCIA

Pos-graduacdo Lato Sensu - Especializacido, Design de Interiores, Deco-
racao e Ambientacao
PUCRS - Pontificia Universidade Catélica do Rio Grande do Sul (2024-2025)

Prefeitura Municipal de Angra dos Reis
Estagiaria - Secretaria de Parques e Jardins (2018 - 2019)

- Estudo e exercicio de desenvolvimento de projetos de urbanismo:

- Desenvolvimento de projetos de paisagismo e conhecimentos basicos
de

jardinagem;

- Producdo de planilhas no Excel e calculos orcamentarios com base no
EMOP:

- Experiéncia em detalhamentos de mobilidrio urbano.

Jalia Oliveira Arquitetura
Estagiaria a distancia - (Maio de 2020 - Julho de 2020)

- Acompanhamento de visitas técnicas:

- Modelagem em 3D no Sketchup e renderizacdo o Vray:

- Execucdo de projetos de interiores humanizados através do Pho-
toshop,

reduzindo o tempo de producdo;

- Desenvolvimento de planilhas de orcamento no Excel para projeto de
inte

riores.

Estrutural Projetos
Estagiaria - (Agosto de 2020 - Dezembro de 2020)

- Experiéncia de leitura e compreensao de projetos de instalagdes
hidrossanitarias;

- Leitura e compreensdo de projetos estruturais;

- Desenvolvimento de projetos arquitetonicos simples;

- Conhecimento sobre exigéncias do Corpo de Bombeiros (até acima de
400m?2).

TRX Engenharia
Estagiaria - (Dezembro de 2020)

- Experiéncia em leitura e compreensao de projetos de topografia, geo-
tecnia e agrimensura:

- Criacdo de solugdes arquiteténicas para resolugio de problemas
envolvendo a drea da engenharia civil:

- Desevolvimento de projetos e condominios populares;

- Maquetes em 3D com renderizacdo utilizando o Lumion;

- Conhecimentos adquiridos em legalizacdo de imodveis como desdobra-
mento: desmembramento e licenciamentos em geral.

Gomide Arquitetos Associados
Estagiaria - (Agosto de 2021 - Abril de 2022)

- Experiéncia em desenvolvimento de projetos de arquitetura e interio-
res de alto padrio:

- Detalhamentos de projeto de arquitetura de interiores utilizando
Autocad e Layout:

- Acompanhamento de obras;

- Modelagens utilizando Sketchup e renderizacdo o Lumion:

- Desenvolvimento de projetos comerciais.

Estddio Aura
Arqguiteta - (Janeiro de 2023 - Setembro de 2023)

- Modelagens utilizando Sketchup e renderizacdo o Enscape;
- Desenhos em 2D no AutoCad.



ARENA DE E-SPORTS OVERPOWER
EM VOLTA REDONDA -RJ

E considerada uma prioridade deste projeto a unido do plblico alve. Por ser uma modali
dade de esportes online, poucos sao os espagos destinados aos jogadores no Brasil. A proposta
consiste em criar um espago onde ocorram as competicoes, tendo em vista que, hoje em dia, elas
movimentam relevantemente o mercado Ffinanceiro e a economia 2 nivel mundial. Para conceitu
alizacao do desenvolvimento de um projeto de uma arena de e-sports, € importante ressaltar que
& comum entre jogadores assistir as partidas competibivas em casa e nao vao & arenas com frequ
éncia. Baseando-se nisso, & necessano que a arena possua o maximo de atrativos possivel, zem
gue isso interfira de maneira negativa no seu entorno. O projeto de integracac do entorno com
o projeto € visto abravés da intencao de criar espagos externos de convivéncia com foodtrucks e
exposicoes. Como Fator chave para abranger & todos, o projeto possui acessibilidade desde o
estacionamento até o dltimo pavimento da edificacao. A Forma, a fungao e a estética Foram
desenvolvidas com base em materiais inovadores. O interior da construgao & isolado, aproveitan
do-se ao maximo da utilizacao de nowvidades tecnoldgicas da construgao cvil, como o policarbo
nato alveolar e estruturas leves.

A tecnologia por tras deste projeto arguitetdnico também esta marcado em sua plasticidade.
O bairro Aterrado Foi escolhido pela boa concentragdo de jovens causada pelas Universidades
proximas, por possuir Estadio Raulino de Oliveira, como exemplo de um centro espotivo no
mesmao bairro, por estar proximo de vias importantes de acesso a cidade e tambem da rodovia-
ria. A Arena OverPower € uma oportunidade para que Volta Redonda conseguisse se destacar
mais uma vez com turismo relacionado aos esportes.
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Este & um estudo de viabilidade da construgao de uma arena de e-sports em Volta Redonda-RJ.
A idéia consiste em criar um espago destinado acs adeptos dos jogos enline, levando em conside
ragao todas as plataformas. Dentre os objetivos deste projeto estao 2 uniao de geragoes através
dos jogos competitivos e o apoio a inclusao social. Além disso, ha outras dreas de focos baseadas
na intencao de incentivar o uso de criptomoedas e da tecnologia em geral. Apesar de ser uma
edificacao tematica voltada ao piblico gamer, & Arena OverPower foi projetada de modo & aten
der todo o plblico da cidade de Volta Redonda, principalmente por promover auma integragao
cultural especial e com o bairro Aterrado, uma vez que foi o local escolhido para conceber este
projeto.



RESTAQUES

TCC - Arena de E-Sports OverPower em Volta Redonda - RJ
Nota 10 - Artigo publicado pela Universidade.
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Yolta Redonda € uma adade onde ocorre um efetive apoio aos esportes e, desta forma, ¥ '
lida com Frequéncia com o pdblico esportivo na cidade. O bairro Aterrado, onde esta localizado
o estddio Raulino de Oliveira, se mostra o local ideal para a construcao de uma Arena de E-sports =
na cidade. © Aterrado fica proximo da rodoviana, das principais redovias da cidade e também da G
principal drea comercial da cidade, estrutura que conknbui para o acesso de visitantes ao bairro. T

Para o estudo, foi escolhido o kerreno que esta localizado na Rua 15 de Novembro, proximo do f
Poder judicidrio Federal e também muitas lojas e escritdrios. Para a execucao do projeto, Foi
preciso estabelecer e adotar indices através da legislacao municipal de Volta Redonda. Com isso,
Foi ukilizada a Lei Municipal 1414, Lei Municipal 1412, as normas de uso do solo e zoneamento.
Tambem foram usadas a NBR 9015 para as diretrnizes de acessibilidade do projeto, NBR 9070
para o desenvolvimento das rotas de saida de emergéncia e por fim a MBR 6492 que diz respeito
a representacao grafica do projeto. O enderego do terreno € a Rua 15 de Novembro, Aterrado,
Volta Redonda - RJ, com &rea estimada em 2691,13m®.. E importante ressaltar a importdnda da
Lei Municipal n® 1414, que classificam uma arena como um local de reuniao e determinam algu
mas previsoes. Além disso, o Decreto Municipal n® 6.727/95 determina a criacao da zona de ativi
dade especial £ZA-X, substituindo as zonas ZH-1 E ZA-2 no bairro Aterrado e altera o decreto
1.290 alterado pelo decreto 1.290/B1.
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